¥ LAMOR CLUB ES UN CERCLE SECRET

¥ LOS SOCIS DE L'AMOR CLUB PARTICIPAN A LA DI-
FUSION DE LAMOR AL TRAVERS DE GESTES E DE
FORMAS POETICAS PREPAUSADAS PEL CLUB

¥ LAMOR CLUB ESPANDI{S LAMOR EN OCCITAN

¥ LUAMOR CLUB VOL RENDRE A LA LENGA OCCITANA
SA DIMENSION CARNALA, SENSUALA, PRIGONDA E
MISTICA

¥ LAMOR, PER LAMOR CLUB, ES UNA IDEA ILLIMITADA

¥ LOS SOCIS A LAMOR CLUB OBTENON UNA CARTA
PER LAVIDA, PROVA DE LOR ENGATJAMENT AL CLUB

¥ UAMOR ELUB ESUNA LIGASON SIMBOLICA

¥ LOS SOCIS DE LAMOR CLUB S'ENGATJAN A REVELAR
PAS LIDENTITAT DELS AUTRES SOCIS

¥YLAMOR CLUB, ES UN BIAIS DE VIURE, D'ESSER E
D'AGACHAR LO MOND

¥ LAMOR CLUB ES UNA CHORMA A LENTORN DE
LIMAGINARI OCCITAN PER PENSAR LAMOR UE|

¥ LAMOR ES INFINIT. REBUTA LAS PARETS DE LA
CONSCIENCIA. DESBORDA. DAVALA

¥ LAMOR CLUB ES PAS UNA DEFINICION DE LAMOR,
AL CONTRARI, ES DIRE QUE LAMOR ES PERTOT
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¥ ’/AMOR CLUB EST UN CERCLE SECRET
¥ LES MEMBRES DE LAMOR CLUB PARTICIPENT A LA
DIFFUSION DE LAMOUR A TRAVERS DES GESTES ET
DES FORMES POETIQUES PROPOSES PAR LE CLUB

¥ LUAMOR CLUB REVELE LAMOUR EN OCCITAN

¥ L'AMOR CLUB DESIRE RENDRE A LA LANGUE OC-
CITANE SA DIMENSION CHARNELLE, SENSUELLE,
PROFONDE ETMYSTIQUE

¥ 'AMOUR, POUR L'AMOR CLUB, ESTUNE IDEE ILLIMITEE

¥ LES MEMBRES DE L'AMOR CLUB OBTIENNENT UNE
CARTE A VIE, PREUVE DE LEUR ENGAGEMENT

¥ UAMOR CLUB EST UNE LIAISON SYMBOLIQUE

¥ LES MEMBRES DE LAMOR CLUB SENGAGENT A NE
PAS REVELER LIDENTITE DES AUTRES MEMBRES

¥ LAMOR CLUB EST UNE FAGON DE VIVRE, D'ETRE ET
DE REGARDER LE MONDE

¥ L'AMOR CLUB EST UNE COLLECTIVITE AUTOUR DE
LIMAGINAIRE OCCITAN POUR PENSER LAMOUR
AUJOURD'HUI

¥ LAMOUR EST INFINL. IL REPOUSSE LES PAROIS DE
LA CONSCIENCE. DEBORDE. DEVALE

¥ LAMOR CLUB N'EST PAS EN SOI UNE DEFINITION DE
LAMOUR, C'EST DIRE QUE LAMOUR EST PARTOUT

AMOR CLUB - création
[ theatre poésie-performance |
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L'occitan, langue de I'amour ? De |'érotique des troubadours aux mythes du coeur d’aujourd’hui,

s'il y a un lien philosophique, mystique, brumeux mais intense, qui traverse la culture occitane,

c’est bien celui de I'amour. Mais un amour a entendre ici comme un tout, qui s’exprime en toute |

circonstance et qui, sans dévoiler ses formes, porte intensément celle ou celui qui s’y aventure.

sensations, mais aussi des personnages, des signes et des symboles. Toute une fagon d'étre au
monde, une culture en somme.

Pourquoi se met-on a |'occitan aujourd’hui si ce n‘est par amour ?
Sice n'est par désir de l'autre en soi ?

il vient rattraper le présent. Et chamboule tout, précisément sur ce point déclencheur d'ou
I'on peut voir le monde autrement que par la norme. Plus qu’un théatre de l'intellect, nous
proposons un théatre de la sensation. Un bain d'images et de sons qui puisent leur source
dans la pop culture et dans ce qu’offre la scéne en termes d'immersion et de spontanéité.
Désamorcer un sujet brilant pour le rendre autrement plus bralant : parler d’'amour donc, de
facon charnelle, pour parler des langues en France et dans le monde.

Le spectacle Amor Club est une succession de tableaux oniriques qui emprunte tant au monde

du jeu vidéo qu’au médiévalisme occitan, tant a I'univers du stand-up, de la télévision qu‘au
L clubbing ou aux mythes populaires pyrénéens. En découle une mythologie nouvelle qui se
construit en direct, sous la forme d’'un mashup théatral surréaliste pour interroger la place de
I'imaginaire dans nos vies. La culture occitane est ici vécue comme un bain d‘idées, d'images et
de formes qui trouve écho dans la culture pop.

L'espace scénique est envisagé comme un lieu hors du temps, hors du monde, une projection de
I'inconscient ou un réve : la métaphore d’'une langue occitane qui se cherche un devenir dans les
recoins obscurs et hallucinés de la mémoire. Le texte procede quant a lui de I'hybridation :

il est le fruit de collages multiples, d’échantillonnages et de réécritures d'éléments puisés a droite
' agauche, tant dans des ceuvres du Moyen-age que dans la télé-réalité, les tubes fm, la littérature
expérimentale ou le militantisme politique des années 1970.

7% Projet librement inspiré par les recherches de René Nelli, poéte, philosophe, historien et
ethnologue qui cherche dans les images lointaines et anciennes une culture occitane la
moins provincialisée qui soit.

Rodin Kaufmann: écriture - musique - jeu
Maude Buinoud: écriture - assistante mise en scene - jeu
1 Jordan Saisset: écriture - mise en scéne - régie son

&,ﬁ Chloé Desmoineaux: vidéo - image [remplacant: Anaél Garcia-Drieu]

v
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Le feu brlle au plus profond de I'étre. Et, avec lui, des paysages, des lumieres, des couleurs et des =

Il s’agit de nourrir ce puissant besoin d’existence, cette volonté de sentir le monde a travers la
langue, en cherchant dans les coins les plus secrets, dans les replis de I'Histoire comme dans les
corps, dans les non-dits ou les sentiments de I'intime. L'occitan est bien |3, enterré dix fois vivant, ;

« Les surréalistes ont apporté cette découverte que l'irrationnel devenait le réel seulement a tra-
vers limaginaire humain : poésie, peinture, amour. Il y a dans tout amour digne de ce nom une
confiance dans les hasards révélateurs qui ressemble toujours a I'adhésion a un ordre magique. »

René Nelli (LAmour et les mythes du cceur, Hachette, 1975)

décembre - Teatre NU, Sant Marti de Tous (Catalunya)

février - avril - Théatre Moliere, Sete Scene Nationale Archipel de Thau (34)

. juin - présentation étape de travail - Festival de Llegendes, Sant Marti de Tous (Catalunya)

it juillet - dramaturgie - Théatre la Vista, Montpellier (34)

octobre - présentation d'une étape de travail - Théatre la Vista, Montpellier (34)

création vidéo - en cours
avril - résidence et présentation d'une étape de travail au Piano Tiroir, Balaruc (34)

2 . en partenariat avec le Theatre Moliere, Sete Scene Nationale Archipel de Thau (34)

au Piano Tiroir, Balaruc (34) en partenariat avec le Theatre Moliere, Sete (34)
février - mars - fin de création +créa tion lumiere
11 au 14 mars - représentations scolaires

° 15 mars - premiere tout public

Théatre la Vista, pré-achat printemps 2025

Teatre NU, Sant Marti de Tous (Catalunya) - en cours
Théatre Jean Vilar, Montpellier (34) - en cours
Festival Parallele, Marseille (13) - en cours

Théatre dans les vignes, Couffoulens (11) - en cours
Le tracteur, Cintegabelle (31) - en cours

Theéatre Moliere, Sete (34) - en cours

- Theatre la Vignette, Montpellier (34) - en cours

Théatre du Bassaget, Mauguio-Carnon (34)
Domaine d'O, Montpellier (34)

Scene nationale de Narbonne (11)

Bouillon Cube, La Grange, Causse-de-la-Selle (34)
L'estive - Scéne Nationale de Foix et de I'Ariege (09)
Théatre de la maison du peuple, Millau (12)

Drac Occitanie, Conseil Départemental de I'Hérault, Conseil Départemental de I’Aveyron

La compagnie Neblum a bénéficié pour ce projet d'un conventionnement tremplin avec la
pour2021-2022-2023,etd'unecoproductionde
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Un chanteur-musicien et une comédienne déroulent plusieurs tableaux dans une forme
de surréalisme qui puise tant dans I'imaginaire que dans le concret du quotidien. La voix

y est envisagée comme une entité a part entiére, un troisié¢me personnage, sa conscience
révélée : tantét déformée, modulée ou mise a nu, elle inscrit la langue dans I'instant.

La voix est ainsi partie intégrante de la composition musicale, elle en est I'axe principal, a
partir duquel est brodé un récit qui fait la part belle a la performance poétique et théatrale.

La narration est bardée de ruptures, afin de créer une succession d’‘images et de situations
de facon kaléidoscopique, a I'image de la profusion d’émotions, parfois contradictoires,
qui accompagne la langue occitane lorsqu’elle refait aujourd’hui surface dans la vie d’un

individu.

¥ UAMOR TUVREST UNE Lison SYMERLI L
Y LES MEMBRES I LAMOR Cub -
PASREVELERLENTITE D

Le spectacle Amor Club s’appuie sur la création d’un club auquel tout le monde peut
adhérer s’il le souhaite, a la maniére des clubs qui nous étaient proposés, a nous, enfants
ou adolescents des années 1980 et 1990.

Chaque membre recoit une carte d’adhérent, qui le relie de fagon symbolique a une
communauté. Ou plutét a une idée qui souléve une question complexe de fagon ludique
: quid d’'une forme de pensée, d'une facon de voir le monde, d'une métaphysique ou
d’une philosophie, qui serait “spécifiquement occitane” au-dela des formes et des objets

que cette culture produit ?

L'amour étant la réponse la plus évidente - et la plus floue - qui ressort lorsque I'on se
pose la question : ce club est donc celui de 'amour, mot que la langue francaise doit par

ailleurs I'occitan...

Un compte instagram, lui est consacrée afin de créer un environnement quivient enrichir
le projet dans son ensemble.




RODIN KAUFMANN

artiste associé aux Scenes Croisées de Lozére pour les saisons 2018 a 2021

Quand rodin chante, quand il écrit ou dessine, il nous offre le monde tel que ses sens
I'ont traduit, avec la justesse de la passion. Des grands-péres artisans lui ont transmis
le golt de I'ouvrage méticuleux. Une meére enseignante provencale lui a donné I'amour
des lettres, un pere allemand musicien, comédien et régisseur de Fassbinder lui a
montré les chemins de I'aventure de I'esprit.

Son enfance voyageuse, Maroc, Egypte et Liban, 'ont rendu polyglotte et curieux des
autres et de leurs cultures. A Salé rodin est marqué par les musiciens gnawa, avec
lesquels son pére enregistre une musique hybride et électronique. Au Caire, il prend le
hip-hop de plein fouet et monte un crew de DJs.

A Beyrouth, il pratique le graffiti et paradoxalement, découvre la musique occitane.
De retour a Marseille il apprend le provencal et rejoint lo Cor de la Plana en 2001. Au
sein du choeur polyphonique et percussif, rodin traverse deux décennies ponctuées de
trois aloums et de concerts internationaux dans des festivals et des salles prestigieuses
(Womad, Olympia, Carnegie Hall...)

En 2013, rodin monte le label Pantais Records afin de produire un premier single: Indi-
gnats, en duo avec Citizen Chance, rappeur de Brooklyn. Il multiplie les projets : Sorn,
Uéi, ARA, Aucelum, en partenariat avec les Suds a Arles, 'ENSP, le +Silo+ Occitanie,
Scénes Croisées de Lozére et FeM [collectiu]. En 2015 a la demande du CIRDOC - Ins-
titut Occitan de Cultura, rodin présente Claus Sens Clau sa premiére exposition qui
méle dessins, vidéos, installation, collages, sérigraphie et création sonore. A partir de
2018, il devient artiste associé a Scénes Croisées de Lozére, scéne conventionnée, pour
trois saisons. En 2019, en compagnie de Jordan Saisset, Corinne Lhéritier et Estelle
Ceccarini, il fonde la compagnie Neblum.

Son premier album solo Pantais Clus sort en 2021 sur le label américain Fake Four Inc.
Cette méme année rodin sortira 4 singles, dont un en collaboration avec an lllustrated
Mess, duo navajo d’Arizona, et 2 clips réalisés par Amic Bedel de Piget FILMS.
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CHLOE DESMOINEAUX

Chloé Desmoineaux élabore des installations interactives, détourne des jeux vidéo et
réfléchit a des maniéres alternatives de concevoir I'interaction écran-manette.

Elle organise des expositions de jeux indépendants et expérimentaux. Trés souvent, elle
donne des ateliers (contrdleurs alternatifs, glitch, animations interactives, jeux vidéo).
Elle se soucie particulierement de la place donnée aux femmes ( et aux personnes dis-
sidentes et considérées comme “minorités”) dans I'industrie du jeux vidéo et tente de
créer des espaces de visibilité et de réflexions pour en parler.

Chloé est également membre du collectif Freesson qui porte sur le soutien a la création,
la musique électronique et I'organisation d’événements et d’ateliers autour des arts et
des cultures numériques.

De 2017 a 2019 elle a co-organisé avec Isabelle Arvers les événements Art Games Demos
dédiée a I'exposition d’oeuvres vidéo et a la démonstration de jeux vidéo dans divers
espaces, le but étant de mélanger les publics “initiés et non initiés” et de faire découvrir
les scénes locales de la création vidéoludique indépendante.

chloedesmoineaux.surf
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https://chloedesmoineaux.surf

AMOR GAMING ,
ATELIERS THEATRE ET JEU VIDEOS

« Le dos droit, les bras prés du corps, les jambes n’indiquent pas un éveil des sens aux
dangers environnants. On appréhende le monde tel qu’il se présente a nous. C’est une
promenade sans jugement du monde qui nous entoure. »

Esteban Grine, a propos de Link dans Zelda Breath of the Wild

« Les jeux vidéo proposant I'exploration d’une narration environnementale reposent sur
des mécaniques et outils similaires a ceux du théatre : ils affirment de nouvelles modalités
narratives en proposant a l'utilisateur de jouer un réle et d’interpréter une narration via la
traversée d’'un environnement, d’'un monde cohérent, constitué de scénes. »

Théatre immersif et jeu vidéo, Olivia Levet, 2021.

La compagnie Neblum propose des ateliers a destination des collégiens et des lycéens,
afin de visiter les possibilités de narration et dinterprétation qu’offrent les jeux vidéo sur
un plateau de théatre. A partir de différents moyens d’expression corporels et vocaux,
d’emprunts a la pop culture et a la culture occitane, les participant.e.s explorent de nou-

veaux modes de jeux.

L'impact culturel du jeu vidéo au sein de la société contemporaine devient ainsi une ins-
piration pour renouveler les pratiques théatrales, tant dans I’élaboration de ces derniéres
que dans leur conception esthétique. Les jeux vidéo permettent de revenir a la source du
théatre : créer une narration, figurer, imaginer.

- Créer son avatar : un corps virtuel, une simulation de forme humaine.

- Inventer une narration environnementale : créer un décor imaginaire qui conditionne
I’'évolution des personnages. A partir des contraintes et des limites de la scéne, il s'agira
de trouver des éléments tangibles permettant de construire une vision de I'univers choisi.
- Explorer le bilinguisme sur scene.

L'espace du théatre devient un jeu de plateau a ciel ouvert, ou les éléves inventent leurs
propres régles. L'univers du jeu vidéo permet de transcender les frontiéres du réel et
libérer I'imagination.

En introduction, des explorations corporelles et vocales visent la création d’un avatar :
un corps virtuel dans une enveloppe réelle.

Puis, sur le modéle des jeux de quéte, les éléves inventent une quéte amoureuse médiévale :
ils se représentent le décor, les personnages rencontrés mais aussi les étapes a franchir
et la finalité du jeu.

Quid du dernier boss a abattre ?

lls cherchent également comment faire dialoguer narration et incarnation des personnages.
Les sources d’inspiration sont issues de la pop culture - Zelda®, Just Dance®, I'album
El mal Querer de Rosalia, et de la culture occitane - le roman Flamenca, 'amour
courtois au sens large, les paysages occitans...

Ces ateliers proposent un mescladis (un mélange en occitan) de ces ingrédients afin de
générer une saynéte de jeu vidéo en prise avec les enjeux qui traversent la société d’au-
jourd’hui (parité, questionnement de genre, mixité).

L

QuUI ?

Maude Buinoud est comédienne professionnelle depuis plus de vingt ans. Elle travaille
essentiellement au théatre. La transmission a toujours été au coeur de sa pratique qu’elle
envisage transversale, ainsi son expérience du plateau vient nourrir celle des ateliers
théatre, et inversement.

Actuellement en apprentissage de la langue occitane (DCL niveau B2), la pratique du
théatre s’engage pour elle de plus en plus en lien avec cette langue et cette culture.

MODALITATS PRATICAS :

DUREE : Séances de 2 heures, session de 2 ou 5 séances.

2 séances permettent une découverte de I'univers Amor Club. 5 séances permettent
d’approfondir les propositions, et, si cela est envisageable au sein de la structure, la mise
en place d’une restitution publique.

Chaque séance débute par un rituel, une série de jeux et de mise en route du corps et
de la voix.

DEROULEMENT SUR 2 SEANCES :
Séance 1: Faire connaissance, jouer avec sa voix et son corps, découvrir son avatar.
Séance 2: Créer une saynete : écrire le scénario, penser le décor et présenter au groupe.

DEROULEMENT SUR 5 SEANICES:

Séances 1, 2 : Faire connaissance, jouer avec sa voix et son corps, découvrir son avatar et
jouer avec.

Séances 3, 4 : Créer une sayneéte : écrire le scénario, penser le décor, les personnages et
I'univers.

Séance 5 : Travail des saynétes et présentation au groupe.

PUBLIC: Groupe de 15 éléves maximum (demi-groupe classe)

LIEU : Salle de classe aménagée, amphithéatre, salle polyvalente...

Toutes ces informations sont données a titre indicatif.
La mise en place des ateliers s’effectuera dans le dialogue, le partage et I'ajustement aux
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T'AIMI PERQUE
ESMA CULTURA

* je t'aime parce que c’est ma culture.
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SNARE DRUM

NOBODY HERE

- Pourquoi tu trembles ? The Story of Vaporwave

= Je suis nerveuse
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*Zelda I Special Review
* Punch-Outt” New Tactics

*The Legend of Zelda™
2nd Quest

Defeat Underworld Monsters
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NEBLUM est conventionné par la {g\“l Occitanie
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production: Camille Sartre
production@neblum.art
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